[vaLo

4

>> Voisin tilata ambulanssin ja

Ajatus on vajaa
TALLA PALSTALLA AJAN-

KOHTAINEN KANSALAINEN
TAYDENTAA AJATUKSET

(4 3

Miti on Nokian
takana, Tomi
Markkola?

1. Pienessa maalaistalossa... vart-
tumista en vaihtaisi mihinkdan.

2. Vain lahin ystavapiirini tietaa,
etta... olen onnellinen.

3. Katsaus vaatekaappini sisal-
toon osoittaa... ettd tdndkddn
vuonna en saanut aikaiseksi kirp-
putorireissua.

4. Nokian takana on... Tyhjéperé,
kotikyla.

5. Missa ja milloin vaan voi... op-
pia uutta ja ottaa virheista opik-
seen.

6. Saan saannollisesti tietoa... te-
kemé&ttomistd toistd ja maksamat-
tomista laskuista.

7. Kerro kuu... kerro kuinka kauan
kestda, kunnes hdipyy mun mur-
heeni tda...

8. Otan golf-kentdlle mukaan...
aina bdgillisen vaéarid mailoja ja
palloja.

9. Maailman mahtavin mies... on-
nistuu organisoimaan asiat siten,
ettd kaikki on balanssissa.

10. Tukalassa tilanteessa mina...
yritdn poistua hiljaa takavasem-
malle.

11. Jalankulkijat juoskoot... astu-
koot ldtdkaihin, kiiltdkoot asfaltti
vetinen. %

HEIDI KORMANO

>> Tomi Markkola & Fernet sekd Johnny Gui-
tars esiintyvat Hamyslavalla Nokialla 12.7.

Vaara tulos

TALLA PALSTALLA JAAMME
KOSMISTA OIKEUTTA

Suomi-Namibia 3-1

»>Osanottohan se on aina tarkein-
ta ja kukunmarjat... Kylla Suomen
voittomarginaalin pitdisi olla suu-
rempi kuin kaksi maalia, kun pela-
taan naisten rullakiekon maail-
manmestaruudesta.

Ei voi edes Martti Ahtisaaren
vaikutus nostaa Namibiaa kiekko-
maaksi. Ei, vaikka herra olisi vie-
nyt sinne kasan Markon vanhoja
mailoja. Mita suuresti sopii epadilla.

Ei siis mik&an ihme, ettd nais-
leijonat saivat pataansa Ranskal-
ta 1-3. Onkohan Juhani "Aurin-
kokuningas" Tamminen siirtynyt
rullailemaan ranskalaisnaisten
pariin? %

KRISTA LAHTEENKORVA

Torkeaa tietoa huumeista

>>UUSI KORTTIPELI PYRKII KUVAAMAAN REALISTISESTI PAIHTEIDEN VAIKUTUKSIA VIHREASTA TEESTA

HEROIINIIN. VOITTAJA PAASEE KORKEIMPIIN FIILIKSIIN. TAI ON AINOA, JOKA SAILYY HENGISSA.

iilaava narkkari vaihtaa

LSD:ni kokaiiniin, jonka

annan crack-huoralle, ettd

pddsen pelehtimdan hdnen
kanssaan.

Kun horppédin janooni kalja-
tuopista, joudun kuutamolle. Joku
on livauttanut sekaan PCP:t4, jon-
ka vaikutus ei lakkaa ennen kuin
saan hankittua jostain masennus-
ladkkeita.

Vieressd kaveri otti yliannos-
tuksen heroiinia. Voisin tilata am-
bulanssin ja pelastaa hdnet, mutta
en viitsi, koska overit vetidneelld ei
ole mitddn, milld maksaa palveluk-
sesta.

NAIN HURJAA ON meno tam-
perelaisen Mika Isomaan kehitti-
missé Bilekuosi-korttipelissa.

Tampereen teknillisessd yli-
opistossa kidytettivyyttd opiskele-
va Isomaa sai idean peliinsd un-
derground-reiveisti, joissa hin sai
varoa, ettei astu sammuneiden tei-
nien péille.

Pelissd juhlitaan tavallista ra-
jummilla festareilla. MOmmot kan-
nabiksesta kaljan kautta heroiiniin
vaihtavat omistajaa, kun huume-
diilereind hislddvit ammattilais-
ten lisdksi hipit, pissikset, juopot ja
monet muut karikatyyrihahmot.

Crack-huorien lisdksi pelis-
si seikkailevat myds mafiosot ja
muut alamaailman hahmot.

Jos taas poliisit ilmestyvit pai-
kalle, saattaa pelaaja joutua niele-
médn vaarallisen méddrin huumei-
ta peittadkseen rikoksensa.

Tavoitteena on kiyttad paihtei-
td niin, ettd saa kerdttyd parikym-
menti fiilispistettd ilman, ettd me-
nettdd jarkensi, tajunsa tai hen-
kensd.

Se ei kuitenkaan ole aivan yk-
sinkertaista. Mitd enemméin mom-
mojé ottaa, sitd enemmin niilld al-
kaa olla vaarallisia yhteisvaikutuk-
sia.

Jos hyvin kiy, saattaa pelaaja
viime tipassa nostaa pakasta veren-
siirto- tai ambulanssikortin, jolla
olo ainakin hetkeksi kohentuu.

ISOMAAN LISAKSI PELIA on ol-
lut tekemissd nimettomind py-
syttelevd apusuunnittelija ja kym-
menkunta kuvittajaa. Graafikko-
na toimi Isomaan avovaimo Anna
Knappe, jolle pelimaailma oli en-
tuudestaan vieras.

Isomaa on sen sijaan tehnyt tie-
tokonepeleji nettiin vuodesta 1998
ja harrastanut korttipelien lisdksi
myos roolipeleji ja larppausta.

Ajatus piihteisiin keskittyvastd
pelistd lahti puolisentoista vuotta
sitten vitsistd. Vihitellen Isomaa
kuitenkin huomasi idean potenti-
aalin. Sana suunnitteilla olevasta
pelisti levisi ja pelisuunnittelija al-

»>Vasen ylakulma kertoo, minka-
laisesta aineesta on kyse. Sienet
ovat psykedeeleja. Ruksi tarkoit-
taa, ettd aine on laitonta.

ANNA-SOFIA BERNER, TEKSTI
MIND ALTERING GAMES, KORTIT

Psychedelics

»> Kolikot kertovat huumaavaan
aineen hinnan. Sienet ovat aika
kalliita.

MAOQI: Double all Shroom

effects.

Note: +1 @) from sex if you
have one or more Shrooms
cards in play.

>>Suu on merkki siitd, etta aine

>> Fiilispisteet.

»> Yhteisvaikutukset. Téssa ta-

nautitaan suun kautta. Muita

vaihtoehtoja ovat esimerkiksi
polttaminen ja piikittdminen.
Kayttotavasta riippuu, kuinka

»> Vaikutus mielenterveyteen. Jos
jarki menee nollille, ei voi voittaa,
vaikka fiilis olisi taivaissa.

nopeasti aine vaikuttaa.

>>Vaikutus syddmeen. Jos menee
nollille, niin kuolema korjaa.

»> Vaikutus aivoihin, eli vireys-
tilaan. Jos menee nollille, eli
tajuttomaksi, ei voi voittaa.

pauksessa voimakas masennus-
1adke MAOI tuplaa kaikki sienten
vaikutukset. Seksin ja sienten
yhdistdminen tuo yhden fiilis-
pisteen lisaa.




